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A Terra Mystica — Taldlmdnyok kora egyediil is jatszhato egy
mesterséges jatékos ellen, amit Automéanak hivnak.

Automat egy kétfos jatékhoz is hozzdadhatjatok, ha szorosabb jaték-
élményre vagytok. A kétfos jaték szabalyait az alabbihoz hasonlo,
vilagoskék szovegdobozban tuntetjiik fel.

Kétfos jaték + Automa jatékvaltozat:

Az ilyen szévegdobozban 1év6 szabalyok kifejezetten az
Automaval kiegészitett kétfGs jatékra vonatkoznak.

Ezen szabalyok 6sszefoglalasét a szabalyfiizet végén talaljatok.

Ez az Automa verzi6 az eredeti Terra Mystica jatékhoz és annak
nagyméretii jatéktablajahoz tervezett Automa alapjan késziilt.
A Terra Mystica — Taldlmdnyok kora jatéktablajanak kisebbik oldala
szorosabb jatékot biztosit az Automa ellen, de a nagyobbik jatéktablan
is jatszhattok, az mas élményt biztosit.
A tervezd megjeg
,,automata” sz
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KULONLEGES SZABALYOK AUTOMA SZAMARA

Jatékosként ugyanazok a szabalyok vonatkoznak rad, mint
egy hagyomanyos jatékban. Automa egy leegyszertisitett
szabalyrendszert kovet.

Ebben a szabalyfiizetben elmagyarazzuk, hogyan irja feliil
Automa a hagyomanyos jaték szabalyait. Ezektd]l a médositott
szabalyoktol eltekintve a jaték Ggy jatszodik, mint egy
hagyomanyos kétfés jaték (a kétfos jatek kiilonleges szabalyai
nem érvényesek, lasd a mésik szabalyfiizet 19. oldalat).

Az Automa leegyszeriisitett modon, az alabbi forrdsokbol szerez
csak pontokat:

* Minden kérben az Automa dontéskartyakon feltiintetett
allando vagy valtozo értéket.

* Minden fordulé végén a fordulélapkan feltiintetett fix
értéket. (Automanak nem kell feltételeket teljesitenie a
pontszerzéshez.)

* A jaték végén a legnagyobb birodalom és a tudomany
pontozésakor.

¢ Megjegyzés: Automa soha nem kap pontot a bonuszlapkdja
utan.

Automa nem rendelkezik jatékostablaval, pénzzel,
szerszamokkal, hatalommal, hidakkal, varoslapkakkal,
szakértelemlapkakkal €s palotalapkakkal. Ez azt jelenti, hogy
amikor egy emberi jatékos megkapna, Automa nem kapja meg
ezeket a jatékelemeket.

Mashonnan megkozelitve, Automa csak a kovetkezd
jatékelemekkel rendelkezik: az épiiletekkel és tudosokkal,
amelyekkel a jatékot kezdi, az innovacidlapkakkal, amiket a jaték
soran megszerez, ¢s a bonuszlapkaval, amelyet passzolaskor
kivalaszt.

Ezenkiviil Automa soha nem fizeti ki akciojanak koltségét,
és nincs sziiksége asokra a teriiletformalashoz. Nincs sziiksége
varoskulcsra sem ahhoz, hogy egy tudomanyagsav 8. szintjére
Iépjen.

Automa akci6it kiilonbozo kartyak hatarozzak meg, elsdsorban
az Automa dontéskartyak (lasd a 3. oldalon olvashato
szovegdobozt).

ELOKESZULETEK

Készitsd el6 a jatékot két fore a hagyomanyos szabalyok szerint,
a kovetkez6 modositasokkal:

1. Valassz nehézségi szintet Automa szamara (1asd 4. oldal), és
tedd a kivalasztott nehézségi szint kartyat a tabla bal oldalara.
Az els6 néhany jatékhoz az @ -es nehézséget valaszd.

2. Ahagyomanyos el6késziiletek 2. 1épésekor a
fordulolapkék helyett a kétoldalas Automa
fordulolapkakat hasznald. Minden Automa
fordulolapkat azzal az oldalaval felfelé tedd a
jatéktablara, amelyiken a megfelel6 fordulé ki van
emelve. A hagyomanyos jatékhoz hasonldan, az 5. és
6. fordul6 helyére nem keriilhet olyan fordulolapka,
aminek bal oldalan as6 lathato.

3. Ahagyomanyos eldkésziiletek 3. lépésekor
az utolséforduléd-lapkak helyett az Automa
utolsofordulo-lapkakat hasznald. A meg-
szokott modon, véletlenszertien csapj fel egyet B
a 6. fordul6 Automa fordulélapkéjara.

4. A hagyomanyos elokésziiletek 11. pontjan
csak 2 palotalapkat csapj fel a jatéktabla
mellé. Helyezd melléjiik a (piros hatlappal rendelkez6) 17.
palotalapkat.

5. Te vagy a kezd6jatékos. Tedd a jatékossorrend-jelolodet a
jatékossorrend-tabla bal oldali oszlopanak legfelsé mezdjére.

A frakci6k és jatékostablak hagyomanyos (vagy draft utjan

torténd) kivalasztasa helyett a kovetkezo 4 1épést (6-9.) hajtsd

végre.

6. A kovetkez6képpen vélassz frakeiot:

I.  Terits ki véletlenszertien 3 jatékostabla-valaszto kartyat.

II. Véletlenszertien helyezz mindegyik mellé 2 frakciolapkat
képpel felfelé.

III. Valassz egy szettet, vedd magad elé a jatékostabla-
vélaszto kartyahoz tartoz6 jatékostablat, és valassz egyet
a két frakei6 koziil.

IV. Tedd a ki nem vélasztott jatékostabla-valaszto kartyakat,
frakciolapkékat a dobozba, ezekre a jaték sordn nem lesz
sziikség.

7. Valassz egy frakciot Automa szamara. Jel6lj ki szamara
egy jatékteret az asztalon, €s tedd oda a megfeleld Automa
frakciokartya(ka)t. Az els6 néhany jatékhoz véalaszd a
Balgdkat.

8. Vilassz egy (t1édt6] eltérd) sajat teriilettipust Automa
szamara. Tedd Automa jatékterébe a megfelelé Automa
tertilettipus-prioritas (ATP) kartyat (lasd az Automa tertilet-
priorizalasa fejezetet a 4. oldalon). Az ATP teriilettipusat az
also és felsd sav, valamint a bal sz€ls6 kor jelzik. A tobbi
ATP kartyat tedd vissza a dobozba, ezen jaték soran nem lesz
rajuk szikség.

Alternativ valtozat: Az ATP kdrtydk segitségével akdr ki is
sorsolhatod Automa sajat teriilettipusat. Tedd félre a sajat
teriilettipusodnak megfelelé ATP kdrtydt. Keverd dssze a
10bbit, hiizz egyet, és tedd Automa jatékterébe. Ez lesz az
d sajat teriilettipusa. A t6bbi ATP kartyadt tedd vissza a
dobozba, ezekre a jaték sordan nem lesz sziikség.

9. Véletlenszeriien tegyél 5 bonuszlapkat egy sorba a jatéktabla
mellé. Add az els6t Automéanak. Ezutan valaszd ki a sajat
bonuszlapkadat. Tegyél 1-1 pénzt a készletbdl a harom ki nem
valasztott bonuszlapkara.

10. Automa szamara hagyd ki a frakcidja elokészitését.
Ehelyett vedd el6 a sajat teriilettipusdnak megfelel6 szini
jatékelemeket, €s oszd szét azokat a kovetkezoképpen:

I.  Tedd az osszes épiiletét a jatékterébe.

II. Tedd az osszes tudosat a jatékterébe.

II. Tedd egy-egy allapotjeloléjét a tudomanytabla sav-
jainak 0. szintjére. Ezutan minden, a frakciokartyaja bal
fels6 sarkdban feltiintetett tudomanyag ikon utan 1épj
elore egy szintet a megfeleld tudomanyagsavon.

IV. Hajtsd végre az Automa frakciokartyan olvashato
tovabbi elokésziiletre vonatkozo utasitasokat, és
ismerkedj meg a frakcidjara vonatkozo kiilonleges
szabélyokkal.

V. A szokasos modon tedd 1 allapotjel6léjét a pontozosav
20. mezdjére.

VL. Helyezd a jatékossorrend-jel6lgjét a jatékossorrend-
tabla bal oldali oszlopanak masodik mezgjére.

11. Hajtsd végre a 3. oldalon olvashat6 Az els¢’ mithelyek
lehelyezése fejezetben foglaltakat.

12. Allitsd 6ssze az Automa-paklit a 4. oldalon leirtak szerint.



Automa dontéskartyak : -
Az Automa dontéskartydk (a tovabbiakban dontéskartyak) ICHC ‘—/

hatdrozzak meg, hogy Automa mit tesz a kore soran. Ezek a
kartyak a jobb oldalon lathaté modon kiilonb6z6 részekre vannak
osztva. Elsore osszetettnek tlinhet, de egyszerre mindig csak egy . /
vagy két részét kell értelmezned majd. Minden résziiket és minden a0

ikont elmagyarazunk a késébbiekben. e

Passzolas

Akcié oszlop

Automa kore sordn mindig két dontéskartya lesz felforditva
egymas mellé, ezzel egy part alkotva.

A bal oldali lesz az akciokartya. Ezen a kartyan csak a jobb
oldali akeio oszlopot kell figyelni. A jobb oldali lesz a
tamogatokartya. Ezen a kartyan csak a bal oldali tamogatas
oszlopot kell nézni.

Tamogatokartya

Az akcio oszlopban 1év6 kis @gmwa ikonok jelzik a tamogatas
oszlop azon részeit, amelyekre sziikség lehet az akcid
végrehajtasdhoz.

Automa frakcidokartyak

Osszesen 12 frakcidkartya van, amely 10 kiilonboz6 frakciot jelenit meg. Automa ezeket hasznalja
egy jatékostabla helyett. A kartyakon megjelenik a frakcié neve, az elékésziiletek soran lelépend6
tudoményag ikonok (bal felsd sarok) és a frakeid kiilonleges szabalyai.

A kiilonleges szabalyok a kovetkez6 kategoridkba sorolhatok be:

o Elckesziiletek: Az elkésziiletek soran végrehajtando tovabbi [épések.

3/A. DONTES-
ol 5 : s Lo = T f~
o Frakcioakciok: Ezeket az akciokat akkor kell végrehajtani, amikor egy £ Hogy a lehetd ‘59 § X
(L 1] A
dontéskartyan megjelenik a frakcidakei6 ikon. A kiilonbozo akceiok vonallal Sl Lt ‘
. 2 9 — PASSZIV KEPESSEG:
vannak elvélasztva. Amikor legaldbb 2 hatalmat szerzel Automa

épiiletei altal, Automa végrehajt egy Automa
I-et lép egy fudomdnydgsavon akcidt.

o Passziv képességek: Kiilonleges szabalyok, amelyek folyamatosan kifejtik hatasukat.
« Jaték végi pontozas: Tovabbi végsd pontozas. @ @@

Hacsak nincs kifejezetten leirva, a frakciokartyakon 1év6 szovegek csak Automara vonatkoznak.

Az els6 miithelyek lehelyezése

Automa az els6 miihelyed lehelyezése utan teszi le az induld
miihelyeit. Ehhez hasznald az Automa elsé miihelyei kartyat,
amelyen a jatéktabla megfelel6 oldala lathato.

A tervezd megjegyzése: Automa ellen jatszva egy kicsit
van a jatéktabla kezdeti dllapotdara. Ha

lyedet a tabla kozepe kornyékén helyezed el,
1. Helyezd le az elsé mithelyedet. nagyobb eséllyel leszel a jdték kezdetén Automa koz
2. Huzz egy dontéskartyat, ¢s értelmezd az (bal als6 sarokban

1év6) elokésziileteknél lathato betiiket és ikonokat.

3. Parositsd a dontéskartyan 1évo 2 betiit az Automa elsé
miihelyei kartyan 1év6, Automa sajat teriilettipusaval
megegyezd teriiletekkel. Tedd Automa 1-1 mithelyét a
megfeleld teriiletekre a jatéktablan.

Példa: Automa sajt teriilettipusa a pusztasdg (piros).
Az elbkésziileteknél V4 E

A (hatalomjelzd) és B (dthuizott
hatalomjelzd) lathato.

4. Az egyik betii alatt egy hatalomjelz6 is fel van tuntetve.
Tegyél egy hatalomjelzot a betlih6z tartoz6 miihely mellé
a jatéktablara.

Automa miihelyei a jobb
oldalon jelolt teriiletekre
keriilnek. Az A betiivel
jelolt miithely mellé egy
hatalomjelzd is keriil.

A tervezd megjegyzése: Automa dltalaban a két indulé

miihelye koré fog épitkezni, hasonloan, ahogy a

Jjatékosok varosalapitasra torekedve. Hogy a két névekvd s ®
Automa épiiletei

épiiletcsoportot konnyen meg lehessen kiilonboztetni, az
egyik csoport minden épiilete mellett lesz majd egy-egy * Megjeldlt épiiletnek hivjuk, ami mellett van hatalomjelzo.

hatalomjelzd. A masik csoport épiiletei mellett nem lesz. » Jeloletlen épiiletnek hivjuk, ami mellett nincs hatalomjelzo.




ELOKESZULETEK (FOLYTATAS)

Az Automa-pakli dsszeallitasa
1. Vilogasd ki az 1—6. szamu dontéskartyakat, ¢s alkosd meg beldlik Automa kezdépaklijat. Ezen kartydk szama
*

csillaggal (*) van jelslve, hogy konnyebb legyen megtalalni éket. Az @@ @@ -os nehézségi szinthez keresd ki a
13. szamu dontéskartyat is.
2. Keverd 0ssze a megmaradt dontéskartyakat, és képpel lefelé alkosd meg bel6liik a készletpaklit. Erre kés6bb lesz sziikség.
3. Modositsd a kezd6paklit a kivalasztott nehézségi szint alapjan (lasd a lenti tdblazatot).

4. Keverd meg a kezd6paklit, és képpel lefelé tedd az asztalra. Ez az Automa-pakli. Forgasd el a pakli 2 legalsé lapjat, hogy azok
mer6legesek legyenek a tobbi kartyara.

Nehézségi szint Modositas Automa kezdépaklijan Automa nehézs égi szintj e

- 22 T
PN ;I('z\zlggtsgk?ilsél?éistgéadrr;uklefg]tg?;:k]i Automa nehézségi szintje nem csak a kezd6paklira van
tetejére, ezzel biztositva, hogy az 1fordulé hatéssal. Fordulotol fuggden meghatarozza a hajézasi

végén felhtizod. értékét, illetve azt, hogy hany pontot szerez pontszerzes

akci6 végrehajtasakor (ldasd 6. oldal).

00 Ne valtoztass semmit.
Az @O -es nehézségi szinten a hajézasi

OQQ Huzz 1lapot a készletpaklibol, és tedd a értékei kovetkezok:
’ kezdépakliba, anélkil, hogy megnéznéd.

* 1. és 2. fordulo: 0 hajozasi érték
» 3.és 4. fordulo: 1 hajozasi érték
* 5.8s 6. forduld: 2 hajozasi érték

9009 HUzz 2 lapot a készletpaklibdl, és tedd a
e d kezdépakliba, anélkiil, hogy megnéznéd.

Huzz 1lapot a készletpaklibdl, és tedd a

OQQOC kezdépakliba, anélkil, hogy megnéznéd.
. sifine Tedd a 13-as szamu dontéskartyat a

kezddépakliba.

DONTESHOZATAL

Szamos akei6 végrehajtasakor el6fordul, hogy Automanak tobb teriilet vagy egyéb lehet6ség koziil kell valasztania. Az ilyen
helyzeteknél az akei6 tipusatol fiiggden eltéré modon hoz dontést. Mivel egy-egy akcidnak altalaban tobb lehetséges kimenetele is
van, minden akciohoz tartozik a dontéshozatal modjanak egy listaja, amellyel Automa fentrdl lefelé haladva, 1épésrol 1épésre sziikiti a
lehetséges kimenetelek szamat.

Automa a kovetkezok szerint hoz dontést:
Legkozelebbi/legrovidebb tavolsag

Automa egyes akci61 haszndljak a legkozelebbi vagy
legrovidebb tavolsag kifejezéseket. Ezek a kifejezések
felcserélhetok. A legrovidebb tavolsag az az Gitvonal, amely
a legkevesebb kozbeesd teriiletet tartalmazza két teriilet
osszekotésekor.

Ez az ttvonal:
* tetszbleges szamu folyomez6t tartalmazhat.
* tartalmazhat Automa épiiletei ltal elfoglalt teriileteket.

¢ nem tartalmazhat olyan teriiletet, amelyen a te épiileted all.
(Az utvonalnak meg kell kertilnie ezeket a teriileteket.)

Van, amikor az Automa megjelolt és jeloletlen éptiletei

kozotti legrovidebb tavolsagot kell megkeresned. Ez a lehetd
legrovidebb tavolsag az egymashoz legkozelebb allé megjelslt
és jeloletlen épiilet kozott.

Példa: A legrovidebb tdivolsdg Automa megjeldlt
és jeloletlen épiiletei kozott.

Automa teriilettipus-priorizalasa

Amikor Automa teriilettipus-priorizalas tjan kell dontést hozni, vizsgald meg az ATP kartya két sorat
(A és B). A tamogatokartya hatarozza meg, hogy melyik sort kell hasznalnod (A vagy B). Haladj végig
balrol jobbra ezen a soron. Hasonlitsd 9ssze a soron 1€v9 teriilettipust az aktualis akcidhoz szabalyosan
vélaszthato teriiletekkel. Allj meg, amint egyezést talalsz. Automa ezen teriilet(ek) mellett dont.

4



Iranyvalasztas

Amikor Automa iranyvalasztas utjan hoz dontést, nézd meg a
tamogatokartyan lathato, szammal ellatott, cikk-cakk alaku nyilat.

Ha a nyil balrél jobbra mutat, indulj el a bal sz€ls6,

legfelsd szabalyos lehetoségtol, majd balrol 3
jobbra, fentrdl lefelé haladva (mintha konyvet

olvasnal) kezdd szamolni a szabalyos lehetdségeket. Amikor a
tamogatdokartyan feltiintetett sorszamu lehetdséghez érsz, 4llj
meg, Automa emellett dont.

Ha a nyil jobbrol balra mutat, indulj el a jobb
s7¢€1s0, legalsé szabalyos lehetéségtdl, majd (2
jobbrdl balra, alulrél folfelé¢ haladva (mintha

egy konyvet forditva olvasnal) kezdd szamolni a szabalyos
lehetdségeket. Amikor a timogatokartyan feltiintetett sorszamu
lehetdséghez érsz, allj meg, Automa emellett dont.

Ha még nem fejezted be a szamolast, amikor az utolsé
lehetdséghez érsz, ugorj vissza, és az elso lehetdséggel
folytasd a szamolast.

Néhany akci6 esetén csak egy sorbol lehet valasztani (példaul
hatalom- és konyvakci6 akadalyozasa, tudos kiildése akciok
esetén). A soron is olvasési sorrendben vagy forditott olvasasi
sorrendben halad;.

Példa: Automa egy hatalomakciét vdlaszt <74 ikonnal.
Ekkor 3 akciémezd mdr foglalt. A jobb szélsé akciét (\f)
vdlasztja, mert a sor végére érve elolrdl kezdi a szamolast.

Példa: Automa egy sivatag teriiletet keres teriiletformdlds és/
vagy épitkezés akcidjdahoz. A pirossal bekeretezett sivatagokat
nem vdlaszthatja, mivel azokon mdr van épiilet. A feketével
bekeretezett sivatagok koziil valaszthat.

A tamogatokdrtydn egy balrél jobbra mutaté nyil ldathatd,
mellette 3-as szammal. Ezért olvasdsi sorrendben haladva
sorra veszi a vdlaszthaté sivatagokat (lila nyilakkal jelolve),

és kivdlasztja a 3. érvényes lehetdséget (lila pipa). Automa
erre a teriiletre fogja felépiteni 1ij miihelyét.

Ha a nyil jobbrdl balra mutatott volna egy 2-es szammal,
Automa (forditott olvasdsi iranyban haladva) a vildgoskék
pipaval jelolt teriiletet vdlasztotta volna.

AUTOMA KORE

Az elso fordul6 elsd korét te kezded. Automa a jatékossorrend-tabla szerint kertil sorra, mintha csak emberi jatékos lenne. Az 6 kore a

kovetkezoképpen zajlik:

1. Huzz 1 dontéskartyat. (Ha ez a forduld elsd kore, 2 dontéskartyat huzz.)

2. Automa vagy fentr6l lefelé haladva végrehajtja az akciokartyan szerepld dsszes akciot, vagy passzol (lasd alabb).

Dontéskartya huazasa

Amikor egy fordulé sordn Automa el6szor kertil sorra, huzz
2 kartyat az Automa-paklibol. A mésodikat tedd az els6 bal
oldaléra, ezzel egy part alkotva (ldsd Automa dontéskartydk
fejezet, 3. oldal).

A fordul6 hatralévo részében a kovetkezok szerint jarj el, amikor
Automa sorra kertil:

1. Cstisztasd jobbra az akciokartyat, hogy ezzel letakarja
az el6z6 tamogatokartyat. Ebben a korben ez lesz a
tamogatokartya.
2. Ha az Automa-pakli tires, Automa passzol. Ugorj a Passzolds
részhez (lasd alabb). Ellenkez esetben:
3. Huzz 1 kartyat az Automa-paklibodl, és tedd a tamogatokartya
bal oldalara. Ebben a korben ez lesz az akciokartya.
a. Ha a felhuzott kartya a pakli legalso 2 kartyajanak egyike
(a tobbire merblegesen allo), és a kartya passzolas részén
(jobbra fent) van m-— ikon, akkor a kartya tobbi részét
hagyd figyelmen kiviil. Automa passzol. Nem hajt végre
semmilyen akciot. Ugorj a Passzolas részhez.

b. Ellenkez6 esetben Automa végrehajtja az akciokartyan
szerepld osszes akciot (lasd Az akcidkadrtydn szerepld
akciok végrehajtdsa fejezetet a 6. oldalon).

Passzolas

Amikor Automa passzol, hajtsd végre a kovetkezoket:

(8

2. Automa elveszi a tamogatokartyajan (bal fels6 sarkaban
feltiintetett) 3 savos ikonon nyillal jelolt bonuszlapkat. Ha
van pénz a bonuszlapkan, azt visszateszi a kozos készletbe.

It

1. Automa megkapja az aktualis forduldlapka
jobb alsé sarkaban felttintetett fix
pontszamot (de csak egyszer).

Példa: A jobbra lathaté ikon esetén Automa
a kozépsé bonuszlapkat valasztja.




AUTOMA KORE (FOLYTATAS)

3. Helyezd Automa el6z9 bonuszlapkdjat ugyanarra a helyre, 7. Mozgasd Automa jatékossorrend-jelol6jét a jatékossorrend-
ahonnan az imént elvette uj bonuszlapkajat. tabla kovetkez6 fordulohoz tartozé oszlopanak legfels6
4. GQytjtsd ossze az aktualis fordulo osszes dontéskartyajat szabad helyére.

(az aktualis akciokartyat, a timogatokartyak kupacat €s az

ida b maradtlrtyakat). Amikor passzolaskor 1j bonuszlapkét valasztasz, az el6z6

bonuszlapkéadat helyezd ugyanarra a helyre, ahonnan az imént

5. Huzz a készletpaklibol 1 lapot, és anélkiil, hogy megnéznéd, elvetted az 6j bonuszlapkédat.
keverd 6ssze az imént §sszegytijtott kartyakkal, majd alakits

beldlik egy tj paklit. Ez lesz a kovetkezd fordulé Automa- Ahelyett, hogy a III. fazisban leforditanad a forduldlapkat, vedd

paklija. le a jatéktablarol.
6. Forgasd el a pakli legalso 2 kartyat a tobbihez képest

mer6legesen.

Az akcidkartyan szereplé akciok végrehajtasa

Ha Automa nem passzol, akkor feliilrél lefelé haladva egymas | Példa: Ez a pdr dontéskartya 2
utan végrehajtja az akciokartyaja akceio oszlopaban lathato akciot mutat: egy épiilet fejlesztése
szimbdlumokkal jelolt akciokat, a tamogatdkartya tamogato és pontszerzés. Az akcidkdrtya jobb
oszlopanak segitségével. Ezeket az akciokat az alabb | szélén ldthato kis ceruza igazodik a
ismertetjiik. tamogatokdrtya egy ikonjdhoz, amellyel

ezeket az akciokat végre kell hajtanod
az Automa szamdra. (Itt iranyvdlasztds
| forditott olvasdsi sorrendben: 1.)

Ha az akciokartyan feltiintetett egyik akcid sem hajthato végre
szabalyosan, akkor Automa ebben a korben nem hajt végre egy
akci6t sem, kivéve, ha ezzel ellentétes utasitast kapsz.

Automa az alabbi 1épések mentén hajtja végre az akeioit:

1. Feltétel: Hacsak ezzel ellentétes utasitast nem kapsz, ha
egy akcio feltétele nem teljesiil, nem lehet végrehajtani. Igy
Automa ebben a korben nem hajtja végre az adott akciot.
Folytasd az akciokartya kovetkezd akcidjaval (ha van ilyen).

Automa elvesz egy innovdcidlapkat, de nem kap
érte semmil.

1. Feltétel: A 3.—6. forduloban vagytok, és Automanak o—2
i acidlapkaj '
2. Lehetséges kimenetelek: Hatarozd meg az akcio lehetséges Ll e

kimeneteleit. Ia nincs szabalyos kimenetele az akcionak, 2. Lehetséges kimenetelek: Az innovaciotabla dsszes

nem lehet végrehajtani azt. Ebben az esetben folytasd innovaciolapkaja.
Automa korét az akciokartya kovetkez6 akcidjaval (ha van 3. Déntéshozatal: Iranyvalasztas.
ilyen).

4. Végrehajtas: Add oda Automanak a valasztott

3. Ddntéshozatal: Ebben a 1épésben egy listan kell innovaciolapkat.
végighaladnod, ami alapjan megallapitod, hogyan
valaszt Automa a lehetséges kimenetelek koziil. Az els6
dontéshozatallal kezdve haladj végig a listan, egyre
csokkentve az akei6 lehetséges kimeneteleinek szamat,
egészen addig, amig csak egyetlen lehetséges kimenetel
marad. Frakcidakei6 esetén eldszor a frakeid specifikus
dontéshozatalain haladj végig (ahogy az Automa Ha az ikonon X l4that6, nézd meg
frakciokartyajan olvashato). Ezutan, ha sziikséges, hasznald a nehézségi szint kartyat. Errél leolvashato,
a dontéshozatal szokasos modjat. hogy az X hany pontot jelent. Annak értéke

4. \Végrehajtas: Ez hatarozza meg, hogy mit tesz Automa. attol fiigg, hanyadik forduloban vagytok.
€<—‘ ‘, FRAKCIOAKCIO {Pe'lda: Ittaz X é'rtéke'az 1-2. fordulé sordn
s 70, a 3—4. fordulé sordn 1.
A futoma egymds utdn végrehajtja a frakciokartydjan TN
szerepld osszes akciot.

PONTSZERZES

Automa pontokat szerez.

Automa megkapja az ikonon feltiintetett szamu pontot.

Hajtsd végre Automa frakciokartyajan feltiintetett 5sszes
akciot, olvasasi sorrendben. Sziikség esetén hasznald a
tamogatokartyan lathato elemeket ugyanigy, mint mas Automa
akciok esetén. Az akciokartya jobb oldalan lathato ceruza
ikonok azért vannak, hogy erre emlékeztessenek.

6



' TERULETFORMALAS ES/VAGY EPiTKEZES

Automa épit egy megjelolt vagy jeloletlen miihelyt két
épiiletcsoportja egyikének kozelében. A lehetséges
teriiletek koziil dltalaban azokra koncentral, amelyek
dtformaldsa a legkevesebb dsoba keriil, azutdan azokra, amelyek
a legkozelebb vannak hozzdd. Bizonyos esetekben Automa csak
azokra a teriiletekre sziikiti dontése lehetséges kimeneteleit,
amelyekkel a két épiiletcsoport kozelebb keriil ahhoz, hogy egy
elérhetdségen beliili, nagy birodalommad valjon. Ezt azért teszi,
hogy versenybe szallhasson veled a legnagyobb birodalom
pontozdsakor.

1. Feltétel: Automa rendelkezik legalabb 1 megépithet
miihellyel. Ha nincs, akkor ehelyett egy épiilet fejlesztése
akciot hajt végre.

Lehetséges kimenetelek: A tamogatokartyan feltiintetett
megjelslt/jeloletlen ikon alapjan az Gsszes tres teriilet,
amely:

‘ elérhet6 tavolsagon belill van barmely megjelolt épiilet

szamara.

elérhet6 tavolsagon beliil van barmely jeloletlen épiilet

szamara.

Ha a tamogatokartyan a talalkozas ikon 1s szerepel, a

lehetséges tertiletek szama tovabb sziikiil:
Talalkozas: Ha egy megjelolt épiilet sincs elérhetd
tavolsagon belill jelsletlen épiilethez képest, a lehetséges
kimenetelek azokra a teriiletekre korldtozodnak, amelyek
csokkentik a megjelolt és a jeloletlen épiiletek kozti
legrovidebb tavolsagot. Ha nincs olyan, amely csokkentené
ezt, akkor az 6sszes korabbi tertilet lehetséges kimenetel
marad.

2. Doéntéshozatal:
a. Ha frakcidakcioval épitkezik, akkor a frakcidakeid
dontéshozatala, ha rendelkezik ilyennel.

b. Automa teriilettipus-priorizalas.
c. Barmely épiiletedhez legkizelebbi teriiletek.
d. [Irdnyvalasztas.
4. Végrehajtas:
a. Ha volt sziikkség teriiletformalasra, helyezz le egy

Automa sajat teriilettipusaval megegyezd tertiletlapkat
a kivalasztott teriiletre.

b. Tegyél egy elérhetd Automa mihelyt a kivalasztott
teriiletre.

c. Ha az éppen lehelyezett mithelyhez legkozelebbi
(dontetleneket nem szamolva) Automa épiilet egy
megjelslt épiilet, jelold meg az 1) mihelyt is — tegyél
mellé egy hatalomjelz&t.

Ha a feriiletformadlds és/vagy épitkezés akciot nem lehet
végrehajtani, hajts végre helyette egy épiilet fejlesztése akciot.

Tipp: Amig teljesen at nem latod ezt a szabalyt, jelold

meg a lehetséges teriileteket egy-egy szerszammal, majd a
dontéshozatal 1€pés soran tavolitsd el a kizart lehetdségeket,
mig meg nem talalod a kivélasztott teriiletet.

Példa: Automa a kék
szinnel jatszik. I-es
hajézasi értéke van. A f
ikonnal jelolt teriiletek
azok, amelyek csokkentik
a megjelolt és jeloletlen
épiiletek kozti legrovidebb
tavolsdagot: €

Ebben a példaban nincs <
[frakcidakcié dltali dontéshozatal

Kovesd az Automa teriilettipus-priorizaldsct:

Mivel az elsé helyen a 10 teriilettipus dll, a lehetséges
teriiletek a bekeretezett teriiletekre korldtozodnak.

Végiil, a sargaval bekeretezett teriilet az, amely a legkozelebb
van bdarmely épiiletedhez. Automa ezt a teriiletet vdlasztja, és
letesz oda egy miihelyt. Nem keriil mellé hatalomjelzd, mert

kozelebb van egy jeloletlen Automa épiilethez.

EGY EPULET FEJLESZTESE

Ha teheti, Automa mindig egy épiileteddel
szomszédos milhelyt fog fejleszteni. Ha ezt nem
tudja megtenni, akkor igyekszik minél kevesebb
hatalomhoz juttatni téged.

1. Feltétel: Automanak van lehet6sége fejleszteni.
Lehetséges kimenetelek: Barmely épiilet, amit Automa
fejleszteni tud.

3. Dontéshozatal:

a. Ha Automa rendelkezik elérhet céhhel: épiileteiddel
szomszédos miihelyek. Ha nem rendelkezik elérhet6
céhhel, barmely épiilete, amit fejleszteni tud.

b. Azok az épiiletek, amelyek fejlesztésével a legkevesebb
hatalmat adja neked.

c. Iranyvalasztas.

4. Végrehajtas: Cseréld le a kivalasztott épiiletet a legmagasabb
hatalomértékii épiiletre, amivé szabalyosan fejleszteni lehet.

Mas szavakkal: Automa egy céhét elobb fejleszti palotava,
minthogy iskolava fejlesztené.

Megjegyzés: Automa nem szerez szakértelemlapkat, amikor egy
épuletét iskolara vagy egyetemre fejleszti.

#mHATALOM- ES KONYVAKCIO AKADALYOZASA

.. /llutoma X jelzot -h'elyez’fg,y hatalomakcio-

epepenEnEnEn ¢S egy konyvakcio mezdjére.

1. Feltétel: Van legalabb egy szabad hatalomakcid.

2. Lehetséges kimenetelek: Minden hatalomakci6
a jatéktablan, amelyen nincs X jelz6.

3. Déntéshozatal: Iranyvalasztas.

4. Végrehajtas: Tegyél egy X jelz6t a kivalasztott hatalomakeid
mezG§jére. Automa semmilyen elényhdz nem jut.

5. Ismételd meg a lépéseket 1-4-ig, de helyettesitsd a
,-hatalomakci6” sz6t , konyvakeio” szoval.



TUDOS KULDESE (FOLYTATAS)

4. Végrehajtas:
a. Helyezd Automa egy elérhet6 tudosat a legmagasabb
értékii mezore a kivalasztott tudoményagsav alatt, és
1épj az értéknek megfelelden az allapotjelolojével.

TUDOS KULDESE

Automa tudosokat kiild a tudomdnytabldra, hogy
versenybe szalljon veled. Az dltala valasztott

* tudomdnydgsav vagy az aktudlis forduldlapkdn
szerepld tudomdnydg, vagy az, amelyiken az dllapotjeldldje
a legkozelebb van a tiédhez.

b. Ha Automanak nincs mar elérhetd tudosa vagy nincs
ires mez0 a kivalasztott tudomanyagsav alatt, 1épj 1-et
az allapotjeloljével a savon. Ebben az esetben Automa

1.

Feltétel: Automa tud 1épni legalabb egy tudomanyagsavon.

nem tesz le tudost.

2. Lehetséges kimenetelek: Azon tudomanyagsavok, amelyek
12. szintjén nem all még allapotjelold. AUTOMA 1-ET LEP
Emlékeztetd: Automdanak nincs sziiksége varoskulcsra ahhoz, EGY TUDOMANYAGSAVON
hogy egy tudomadnydgsav 8. szintjére lépjen.

3. Déntéshozatal: A tamogatokartyan lathaté ikontdl fiiggden Attt ane il fiog Pl bahed il A gl

lathat6

Automa vagy megprobal a fordulolapkan |
tudomanyagsavon haladni, vagy megprobal felzarkozni
»0.

a. Fordulolapka: Az aktuélis fordulélapkan lathato
Automa ikon szinével megegyez6 tudomanyagsav. Ha ez
nem egy valaszthaté tudomanyag, akkor a felzarkozast
hasznélja dontéshozatalként.

b. @l Felzarkézas:
. Az atudomanydg, amelynek savjan Automa a 0.
szinten alL.
II. Az atudomanyég, amelynek savjan Automa
allapotjelol6je a legkozelebb all a tiédhez. Lehet
ugyanazon a mezon, a tiéd alatt vagy f6lott.

II. Az a tudoményégsav, amelyen az allapotjeloldje

a legkozelebb van a legmagasabb szinten allohoz. ___
Lehet ugyanazon a mez6n, a legmagasabb szinten
allo alatt vagy f6lott.

1. Iranyvalasztas.

tudomanyadgsavon.

1. Feltétel: Automa tud még 1épni legalabb egy
tudoményéagsavon.

2. Lehetséges kimenetelek: Azon tudomanyagsavok, amelyek
12. szintjén nem all még allapotjelslo.
Emlékeztetd: Automdnak nincs sziiksége varoskulcsra ahhoz,
hogy egy tudomdnydgsdav 8. szintjére lépjen.

3. Dontéshozatal:
a. Az a tudomanyagsav, amelyen a 0. szinten all.

b. Az a tudomanyagsév, amelyen az allapotjeloldje a
legkozelebb all a tiédhez. Lehet ugyanazon a mezén,
a tiéd alatt vagy folott.

b. Az a tudomanyagsav, amelyen az allapotjeloléje

a legkozelebb van a legmagasabb szinten allohoz.
Lehet ugyanazon a mez6n, a legmagasabb szinten g=s
allo alatt vagy folott.

c. Irdnyvalasztas.
4. Végrehajtas: 1.épj 1-et Automa allapotjelsl6jével
a kivalasztott tudomanyagsavon.

AJATEK VEGE ES A VEGSO PONTOZAS

Automa ugyanugy részt vesz a legnagyobb birodalom és a tudomény pontozasaban, mint egy jatékos, €s igy is kap pontokat.
A legnagyobb birodalom pontozasakor Automa a nehézségi szint kartyajan szerepl6 legmagasabb hajozasi értékkel rendelkezik.
Mivel Automa nem rendelkezik eréforrasokkal, nem kap pontokat a megmaradt er6forrasai utan. Végiil, ha Automa frakciokartyajan

fel van tuntetve, tovabbi pontokat kap a jaték végén.

\j\ KETFOS JATEK AUTOMA HOZZAADASAVAL

Automat hozzaadhatod egy kétfos jatékhoz is 3. jatékosként. Ugyan Automa nem alkalmas arra, hogy teljes értékdi 3. jatékos

legyen, de gazdagitja a kétfos jatékot.

K6vessétek az Automara vonatkozo szabalyokat, az alabbi modositasokkal:

El6késziiletek:
* Automa mindenképp a balgdk frakciot vélasztja.

* Az emberi jatékosok a szokdsos modon, egymas kozott
sorsolnak kezdjatékost. Automa mindig a 3. helyen kezdi
a jatékot.

» Miutan kivalasztottatok a frakcioitokat, keverjétek ossze
a ki nem vélasztott bonuszlapkakat, és véletlenszertien
adjatok egyet Automéanak. Igy 6 bonuszlapka lesz jatékban
(akarcsak egy hagyoményos harom{6s jaték esetén).

Altalinos szabalymédositasok:
» Ahol egy kartya szovege egyetlen jatékosra utal,
ott a szoveg mindkét jatékosra vonatkozik.

* Avilagoskék szovegdobozban 1év6 szabalyok feliilirjak
az eredeti szabalyokat, ha a kétf6s jatékotokban Automa is
részt vesz.

Egy épiilet fejlesztése: Azt, hogy ,,azok az épiiletek,

amelyek fejlesztésével a legkevesebb hatalmat kinal neked”,

értelmezzétek gy, hogy Automa arra torekszik, hogy az

Osszes emberi jatékosnak egyiittvéve a lehetd legkevesebb

hatalmat adja.

Dontéshozatal: Automa minden, a jatékosokat érint6
dontéshozatala esetén (pl. tavolsag, hatalom adasa) mindig
mindkét jatékost figyelembe veszi.
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